<V:s, CESKY  PRAVIDLA KRIZOVEHD LICITOVANEHD
Vguif SVAZ  MARIASE pro MER 2016

MARIASE  (platns od 6.9.2018)

Clanek I. Licitacni zebfitek a sazebnik se zakladem 0,20 K¢

1. Sedma hra 0,20
2, sedma Cervena sedma 0,40
3. Sto sto 0,80
4, sto a sedma betl 3,00
5. sto Cervenych durch 6,00
6. sto a sedma Cervenych dvé sedmy 8,00
7. Betl ticha sedma 0,20
8. Durch
o. dvé sedmy
10. dvé sedmy a sto
11. dvé sedmy, cervena trumf limit 100,00
12. dvé sedmy, Cervena trumf a sto

Licituje se od sedmy, pokud nikdo nepotvrdi zakladni hru, karty se sloZi a hraje se dal. Betl se vyklada po vynosu

d

o druhého Stychu a neni kecany. Durch pouze sam.

Dvojice hracl je povazovana za tym, takze hlasit je mozné i hru v ruce spoluhrace”, typicky ,lepsi sedma ma
sedmu”, pficemz sedmicka je u kamarada. PFi této varianté je nutné mit v ruce alespon jeden trumf od
barvy, kterou hlasim.

Dvé sedmy. Obecné hra, kdy aktér posledni Stych dobere trumfovou sedmou a pfedposledni Stych sedmou
barvy strkaci. Hraje se se stem, trva povinnost stovku hlasit.

Clanek Il. Herni ustanoveni:
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Hraji se tfi kola po 92 minutach. V pfipadé poctu hracl, ktery neni délitelny ctyfmi se u stolu strida po 23

minutach. Paty hrac se hry neucastni a ¢ekd, az na néj prijde fada. VSichni si odehraji hodinu a pul, nékdo s

prestavkami. Toto pravidlo zavadime hlavné proto, abychom nemuseli nikoho odmitat.

U kazdého stolu budou Sachové hodiny s moznosti zastaveni Casu pfi pfipadném preruseni hry, napriklad pro

rozhoddi.

Poradatel ma pravo po pfedchozim napomenuti vyloucit z turnaje hrace, ktery rusi hru, neuznava pravidla zde

uvedena, pfipadné Ustné vyhlaSena poradatelem, a hrace ktery je ,spoleCensky” unaven.

Po prohrani vlozené castky do hry ve vysi 100,- K& musi hrac¢ dodat do hry dalSi ¢astku, dodani oznami

rozhodc¢imu.

Penize jsou poloZeny pfi hie vzdy pfimo na stole, ato po pravé ruce hrace.

Hra je 0,20 KC. Bez ,Ré" se nehraje.

Ticha sedma je za 0,20 K¢, Cervena za 0,40 K¢, hlaSena vSe dvojnasob.

Flek na sedmu se hraje.

Hlasena sedm a flek na hru se nehraje, ani neplati.

0.Pfi fleku na lozenou hru plati neflekujici hraci zakladni sazbu, flekuji hrac¢ doplati zbytek.

1.PFi renoncu provinilec zaplati vdem hrac¢dm pausal 2 K¢ a vysi vyflekované hry. Pfi poZzadovani renoncu, ktery
se prokaZe jako neopravnény, zaplati provinilec opét vyflekovanou €astku. Pfi renoncu u stovky je platba jako
nahranych ,130" tj. 3,20 K¢, pfip. Cervené 6,40 KE. Renonc pfi stovce na 20" se plati pouze jako ,110% tj. 1,60
KE, pfipadné cervené 3,20 KC.

2.PFed rozdanim se karty nemichaji, pouze snimaji.



13.Stovka je ,povinna“, neni vSak povinna pro ,samce”.

14.Pokud volici hrac nahlasi sto a u spoluhrace je cela ,40% tento jiz sto hlasit nemusi, povinnost tymu nahlasit
sto jiZ byla splnéna.. Pokud da néktery hrac flek na hru pred nahlasenim povinné 100, musi tento hrac flek
potvrdit nebo odvolat.

15.HIaSena stovka se plati 0,80 K¢, cervena 1,60 K¢, sto deset 1,60 K¢, Cervena 3,20 K¢, sto dvacet 2,40 K¢, Cervené
4,80 K¢, sto tficet 3,20 K¢, Cervené 6,40 KE. U tiché stovky se bere vySe vytocené hry jako zaklad pro stovku krat
2.

16.PFi hfe sto a sedm je mozné 7 |hat.

17.Za renonc se povazuje jakékoliv ukazani karet spoluhradi - pokud hrac nedohrava vsechny zdvihy do konce.

18.V pfipadé renoncu u bodované hry maji aktéfi narok na body v pfipadé, Ze je stale logicky uhratelna.
Rozhodnout o tom musi vzdy pFivolany rozhod¢i, pficemz ma pravo pfi posuzovani hry z otevienych karet
priznat poskozené strané, Ze ji napr. protihraci prijdou do esa, nepljdou o trumf nebo nesintnou desitku.
Obecné prospésné bude se takovych situaci vyvarovat.

19.PFi jakémkoliv protestu se dava prednost dohodé hracl u stolu. Kdyz se hraci nedohodnou, oznami toto
rozhod¢imu, ktery protest vyresi.

20.Pokud spor trva i nadale, mdzZe se protestujici hra¢ odvolat po sloZeni kauce 50 K¢ k tficlennému vyboru
rozhodcich. Proti rozhodnuti této instance jiz neni odvolani. V pfipadé zamitnuti protestu slozena castka
propada ve prospéch poradatele.

21.Z vyjadreni hracl musi byt jednoznacné urceno co se bude hrat Pozdéjsi vyjadreni je neplatné a posuzuje se
jako renonc. Hlasi se postupné, dohlasuje se aZz k hraci, ktery se jesté mUze k hlaseni vyjadfit. Opakované
predcasné hlaseni je renonc a plati se do vyse vyflekované hry v€etné predcasného hlaseni.

22.Pri reklamaci zapsanych vysledkl musi byt sloZzena kauce 50,- K¢, kterad bude v pripadé opravnéné stiznosti
vracena. Stiznost je opravnéna pouze v pfipadé,ze hra¢ ma na stolovém listku jinou castku neZz mu byla
zapsana do vysledku. Pokud bude stiznost neopravnéna, propada castka ve prospéch manipulanta.

23.V pribéhu hry Ize poZadat o nahlédnuti do posledniho Stychu, pokud nebylo jesté vyneseno. Pfi podezieni na
renonc po vyneseni mozno "odlozit" Stych stranou.

24.V pripadé Spatného rozdani ,na které se prijde az v pribéhu hry, se hra rusi od samého zacatku, vcetné vsech
flekd, protoze ji nebylo mozno regulérné sehrat.

25.V pripadé,ze néktery hrac¢ odhodi v prlbéhu hry nespravny pocet karet (2 nebo nic) a pfijde se na to az v
prubéhu dalsi hry (karta mu chybi nebo prebyva a ostatni maji stejné), zaplati renonc dle ustanoveni, véetné
vSech flekd.

26.Hrac, ktery ma v ruce loZzenou hru, mize to po schvaleni hry a ukonceném flekovani oznamit a karty vylozit na
stal. TotéZ maze ucinit, pokud se v pribéhu hry domniva, Ze hra je jiz loZena. Pokud ale nema pravdu, jedna
se 0 renonc. Za renonc nelze povazovat variantu, Ze hrac ucini teoreticky moznou herni chybu. Za renonc nelze
uznat teoreticky moznou chybu, kterou nelze prakticky provést. Pokud hrac¢ dohrava hru bez sbirani stycht a
pritom néktery z nich mu nebude patfit, jedna se o renonc, bez ohledu na to, zda dotycny Stych ma vliv na
vysledek hry. Ukazani karet protihraci (protihra¢im) neni renonc. Pokud tedy hrac, ktery je sdm vyloZi karty,
oznami loZzenou hru a nema pravdu, nejedna se o renonc, ale je povinen dohrat z otevieného listu.

27.Je zakazano skladat hlasy pfi sehraném Stychu na sebe. Pokud hrac¢ odmitne dat druhou cast hlasky do stychu
kam patfi, je mozno to posoudit jako renonc ve hre (nebo jako renonc ve stovce).

28.Je zakdzano samostatné prohliZzet vlastni odehrané Stychy. Zpét do Stychi se Ize divat pouze pfi spolecné
kontrole renoncu nebo do posledniho pred vynesenim.

29.Flek na trhaka neni povinny.

30.Po skonceni herniho kola mohou hraci opustit stll az po souctu, zapisu a odevzdani stolového listku
rozhodcimu. PozdéjSi reklamace proti zapisu se nepfipousti.

31.Do celkového hodnoceni turnaje ziskavaji hraci body podle poradi v kole, vitézi hrac s nejvyssim souctem.

PFiloha: Bodovaci tabulka

Budu vdécny za pfipominky ci dotazy. 6.9.2016
Tomas Jirkovsky
739 544 145 tomas.jirkovsky@re-max.cz
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