Vzz, CESKY  PRAVIDLA SOUTEZNIHD LICITOVANEHD
Vgl AL MARIASE

MARIASE (platns od 1.1.2010)

Clanek I. Licitacni Zebfitek a sazebnik se zakladem 0,20 K¢

Stupen Zavazek (druh hry) Druhy hry Ci platby Sazba

1. sedma hra 0,20
2. Sedma Cervena sedma 0,40
3. sto sto 0,80
4. sto a sedma betl 3,00
5. sto Cervenych durch 6,00
6. sto a sedma Cervenych dvé sedmy 8,00
7. betl ticha sedma 0,20
8. durch omyl 1,20
o. dvé sedmy renonc - pausal 1 2,00
10. dvé sedmy a sto renonc - pausal 2 10,00

dvé sedmy, Cervena trumf limit 100,00

dvé sedmy, Cervena trumf a sto zvyseny limit 150,00

Jsou-li jako trumfova barva zvoleny Cervené, je sazba za hru dvojnasobna. U zavazku sedma muze kterakoliv ze
stran dosdhnout vysledku tiché sto, které zvySuje hodnotu vyflekované hry 2x. U zavazku sto mUZze kterakoliv ze
stran dosahnout vysledku tichd sedma, jejiz hodnota je polovi¢ni oproti zakladni sazbé za sedmu. Ticha sedma
je povazovana za neuhranou a podléha zaplaceni, jen pokud byla pfebita v poslednim zdvihu. U zavazku sto a
sedm nelze tichou sedmu uhrat, i pokud se tato nachazi na strané obrany a je s jeji pomoci ziskan posledni
zdvih.

Clanek Il. Herni ustanoveni:

1. Tato pravidla navazuji na Obecna pravidla hry marias. V pfipadé rozporu ustanoveni plati ustanoveni dané
témito pravidly.

2. Hraje se pauzirovany marias s prémiovymi body (PB). Pauzirujici se pro Ucely platby povaZuje za hrace
obrany, aktér tedy podle vysledku sehravky plati vSem tfem nebo bere od vSech tfech. V pfipadé poctu
Ucastnikl turnaje nedélitelného Ctyfmi beze zbytku je pfipustné i hrani nepauzirovaného u nejvyse tfi stold.

3. O mista u stolu a o funkci zapisovatele se losuje, trva-li na tom alespon jeden z hracd. Losovani se provadi
predem dohodnutym zpUsobem. Zapisovatel je povinen hry bodované 50 a vice PB zapsat stanovenym
zpUsobem na stolovy listek a vSichni doty¢ni hraci jsou povinni se na stolovy listek po zapsani vysledk(
CiteIné podepsat (jinak hrozi postih pro vSechny hrace u stolu dle 88 Disciplinarniho Fadu).

4. Karty se nemichaji, pouze snimaji, a to nejmeéné dvé z vrchu ¢i ze spodku. Nesmi se odpocitavat, slizavat ci
odlistovavat.

5. Karty, které v pravé ukoncené hre nebyly odehrany, jsou hraci povinni srovnat na ruce do skupin dle barev a
poté je odlozit na stdl rubem vzh(ru, pfipadné je ukazat, jednéa-li se o loZzenou hru. Kontrolu mdze provést
rozhodci, hrac¢ od jiného stolu nebo rozdavajici v pauzirovaném, jestlize pred zhlédnutim karet oznamil
zamér provést kontrolu a jednoznacné urcil, jak dle odst. 6 sloZi bali¢ek. Ve v3ech ostatnich pFipadech se
jedna o renonc ,zhlédnuti odlozenych karet hra¢em, ktery k nim nema pravo z predchozi hry".

6. Po sehrdvce sklada karty rozdavajici tak, Ze v libovolném poradi posklada sady zdvihi ziskanych jednotlivymi
hraci, karty neodehrané jednotlivymi hraci, talon a pfipadné &asti nahlasenych hlasek. Pfed zahajenim
skldadani mlze rozdavajici shlédnout jen ty Fady karet, ke kterym mél z titulu predchozi hry pravo, tj. vlastni
neodehrané karty, vyloZzené neodehrané karty jiného hrace, vlastni zdvihy a ¢asti nahlasenych hlasek. Po
zahajeni skladani karet jiz nema pravo shlédnout Zadné karty.

7. Karty snima zadak a to vzdy pouze jednou rukou a bez zvedani ¢i pfizvedavani celého balicku. Nevyhovuje-li
m u tvar balicku, ma pravo rozdavajicitho pozadat o jeho Upravu. Zvedani i pfizvedavani balicku snimajicim



muZe byt libovolnym hracem u stolu opravnéné oznaceno jako renonc ,zhlédnuti cizich karet hrajicim
hracem”.

8. Rozdava a hraje se ve sméru hodinovych rucicek. V pfipadé, Ze se pauzirujici hra¢ vzdali od stolu (osobni
potfeba a].), je vZdy Ucastnikem hry do které rozdal nebo do které nékdo rozdal za néj. Tento odchod je tfeba
nahlasit jeSté pred sejmutim karet do této hry.

9. V prabéhu kazdého hraciho kola se mize kazdy hrac¢ dopustit jednoho chybného rozdani, aniz by nasledoval
néjaky postih. Pfi druhém a kazdém dalSim chybném rozdani hradi chybné rozdavsi hra¢ kazdému hraci u
stolu pausal 1 za renonc a rozda znovu.

10.0dlozeny talon Ize ménit ¢i do ného znovu nahlédnout jen tehdy, nebyla-li hra dosud okomentovana prvnim
z hracl obrany. Za okomentovani se pro tento pfipad povaZzuje i projev, Ze prvni hrac obrany jiz pfemysli nad
okomentovanim ohlaseného zavazku. Za takovy projev Ize povaZovat napr. zopakovani zavazku ¢&i vyzadani
¢asu na rozmyslenou. V prabéhu hry ma kazdy hrac pravo zpétné zhlédnout pouze posledni ukonceny zdvih.

11.0dlozeny talon nepatii zddnému hraci a musi zUstat leZet oddélené. Karty, které aktér odlozil do talonu, se
pro Ucely udéleni PB pricitaji ke kartdm, které mu zUstaly v ruce. Kazdy hrac¢ musi své zdvihy ukladat u sebe, a
to i pfi betlu i durchu, a vzdy tak, aby se nenarusil spravny sled karet vznikly pfi jejich odehrani. Zdvihy
ziskané jednim hraCem tvofi konzistentni sadu, se kterou nesmi byt po skonceni sehravky nijak
manipulovano. Za manipulaci je povazovano jakékoliv naruseni sledu karet v sadé nebo jeho otoceni. Pfi
ddvodném podezieni na renonc Ize po sehrdvce pozadat o zhlédnuti vSech zdvih( i talonu. Pfi betlu a
durchu vsak nelze do talonu nahlédnout ani po hfe a jedna se o renonc.

12.PFi nespravném poctu karet odlozenych hra¢em do talonu je mozno pfislusnou hru flekovat, po eventualnim
“Re” se hrac jiz upozorni. Kterykoliv hra¢ obrany vcetné pauzirujiccho hrde m 4 pravo v pribéhu
komentovani zavazku upozornit na nespravny pocet karet v talonu, nebot ze strany aktéra by se mohlo
jednat o pokus zaplatit pouze zakladni sazbu pfi neamérné vysoce vylicitované hre, V takovém pripadé aktér
zaplati renonc, pocet karet v talonu upravi a komentovani hry pokracuje tam, kde bylo pferuseno. Dojde-li k
zjisténi nespravného poctu karet v talonu pfi sehravce, nebo po ni, plati aktér zakladni sazbu navySenou dle
vysledku flekovani.

13.Zménit jiz ohldSenou hru (napf. pfi prefeknuti) Ize jen tehdy, nebyla-li dosud okomentovana prvnim z hracl
obrany. Pro posouzeni, kdy je hra povazovana za okomentovanou, plati pfimérené ustanoveni odst. 10.

14.PFi komentovani zavazku je nutno striktné dodrzovat sled hodinovych ruci¢ek (jeden po druhém). P¥i
nedodrzeni tohoto ustanoveni se jedna o renonc, pficemz predbéhnuty hra¢ ma pravo dodatecného
vyjaddfeni a komentovani dale pokracuje.

15.Hradi jsou povinni se k zadvazkim vyjadfrit zietelné slovem, nikoli mi¢enim nebo klepanim na stdl ¢i do karet,
pohybem hlavy anebo jinym neurcitym zplsobem. Pokud neni jasné, co presné odpovéd znamena, na
pozadani je flekujici hrac povinen vyjadfit se slovy ,flek” nebo ,dobre” ke vSem astem ohlaSeného zavazku,
které Ize v danou chvili jeSté komentovat.

16.0hlaSeny zavazek vy3si nez Sedma nemusi odpovidat kartdm aktéra. Kazdy hrac mize flekovat a tocit se na
jakoukoliv kartu dle svého nejlepSiho uvazeni.

17.Hrag, ktery vylicituje obycejnou sedmu a nechce hrat Zddnou hru, mdze karty sloZit bez sehravky - jedna se o
tzv. omyl a aktér automaticky plati flekovanou hru a flekovanou sedmu. Hru ,Sedma*“ nelze hrat bez sedmy
trumfové v ruce. Hrag, ktery wylicituje Cervenou sedmu a nema ji v ruce, musi hrat jakoukoliv vy3Si hru.
Hlasena sedma se nesmi odhodit do talonu, toto plati i pro sedmu pomocnou pfi hie 2x7 se stem.

18.Padne-li jeden (i vice flekl na lozenou hru, plati hraci, ktefi se do flekovani nezapojili, pouze sazbu za
neflekovanou hru. Céstku chybgjici do souctu vyslednych plateb aktérovi jsou povinni rovnym dilem uhradit
hraci, ktefi se do flekovani zapojili. V pripadé zapojeni obou hracd obrany do flekovani se hranice limitu
platby posouva na hodnotu zvySeného limitu.

19.Lozena hra u zavazkl Hra a Sto je tehdy, pokud hrac zavazek uhrava a pfi jakékoliv rozloze karet u obrany a
jakékoliv jeji sehravce nemUlze prohrat a zadroveri nemusi ztratit zddné z 90 moznych bod0. LoZzend hra u
zavazku Sedma je tehdy, pokud hrac nepousti Zadny zdvih. LoZena hra u zavazku Dvé sedmy je tehdy, pokud
aktér nemU0ze prohrat pfi jakékoliv rozloze karet u obrany a jakékoliv jeji sehravce. LoZzena hra u zdvazku Betl
je tehdy, pokud aktér nemuUze vzit Zadny zdvih, a u zadvazku Durch pokud nemUze Zadny zdvih ztratit.



20.Pokud ma hrac na ruce hru, ktera je lozena, musi ji po jejim okomentovani ihned ukazat a nehraje ji. Pokud
by tuto hru hral, je sehrdvka povazovana za michani karet. Toto ustanoveni se tyka i hry, kterd se stala
loZzenou v pribéhu sehravky. V pripadé dohravky loZzené hry je hraci v kazdém pripadé hra zaplacena, on
sam vsak zaplati vSem protihrac¢lim za renonc ,fezani a michani karet”. Ma-li hra¢ pochybnosti o tom, zda se
hra jiz nestala loZenou, musi svoje pochybnosti oznamit a poté ziskava pravo na odehrani jednoho zdvihu.
Poté jsou jiz dalSi pochybnosti vylouceny a pokracovani v sehravce je v kazdém pfipadé renonc.

21.Pokud aktér po okomentovani hry nebo i v jejim pribéhu prohlasi, Ze hra je jiz loZenad a neni tomu tak, je
povinen na Zadost protistrany dohrat hru z otevienych karet. Nejedna se vSak o renonc. V pfipadé hrace
obrany se vsak jedna o renonc ,naznaky, signaly, ovliviiovani, prozrazeni karty spoluhraci® se vSemi
prislusejicimi disledky.

22 Jestlize hrac po ukazani lozené hry jeSté zméni sled odkladanych karet, musi je pfed odloZzenim opét ukazat.
Odmitnuti opétovného ukazani je klasifikovano jako renonc ,nesrovnani odkladanych karet do skupin dle
barev”.

23.Sedm u ani sto proti nelze hlasit.

24.Béhem hry je vSem hracdm vcetné pauzirujiciho zakdzano nahlizet do karet ostatnich hracd u stolu. Zaroven
je hracdm ucastnicich se sehravky zakazédno ukazovat umysiné karty jinému hraci véetné pauzirujiciho. Za
nerespektovani tohoto ustanoveni muUze byt provinily hra¢ postizen téz dle §1 Disciplindrniho Fadu
(nerespektovani Pravidel a Soutézniho Fadu).

25.Kazdy hrac se v prlbéhu hraciho kola smi v souctu ¢asu vzdalit od stolu na nejvySe 10% hraciho casu. Pri
prekroCeni tohoto limitu ma libovolny hra¢ od stolu pravo pozadovat postih dle 81 Disciplinarniho radu
(nerespektovani Pravidel a Soutézniho Fadu)

Clanek Ill.  Zvlastni ustanoveni o zavazku Dvé sedmy

1. nepfiznani Ma-li hrac obrany Ctyfi a vice pomocnych pohromadé u zavazku Dvé sedmy, m a pravo flekovat a
bezprostfedné po ukonceni flekovani je povinen prislusné karty ukazat. V pfipadé neukazani a zahajeni
sehravky se jedna o renonc “fezani a michani karet”, hru vSak za vSech okolnosti plati aktér.

2. Ma-li hrac obrany Ctyri a vice pomocnych pohromadé u zavazku Dvé sedmy a Sto, m a pravo flekovat a karty
neukazuje, nebot vZzdy nasleduje sehravka. Ukazani karet je renonc ,naznaky, signaly, ovlivhovani, prozrazeni
karty spoluhraci” se vsemi prislusejicimi dlsledky, ale pouze ve vztahu k zavazku Sto. Zavazek Dvé sedmy
plati za vSech okolnosti aktér, a to i pokud dojde k jinému renoncu obrany nebo pokud k Zddnému renoncu
nedojde a aktér zavazek uhraje diky shozeni pomocnych obranou.

3. Ustanoveni bodu 2 plati pfiméfené i pro pfipady, kdy aktér nevlastni pravé obé sedmy. Ukazani trumfové
nebo pomocné sedmy (nebo obou) hraCem obrany je renonc pfi zavazku Sto.

Clanek IV. Ustanoveni o renoncich

Renoncem ve hre - pausal 1 je:

1. Strana, nepfiznani barvy

2. neprebiti nizsi karty

3. nespravné vyneseni

4. predhozeni karty

5. naznaky, signaly, ovliviiovani, prozrazeni karty spoluhraci (i od pauzirujiciho hrace)
6. nespravny pocet karet v talonu zjistény po zahdjeni sehravky

7. zména ¢i nahlizeni do talonu aktérem po okomentovani hry

8. predcasné odehrani hlasené sedmy

9. zhlédnuti cizich karet pauzirujicim hracem

10.zhlédnuti karet skladajicim hracem, nema-li k nim pravo z pfedchozi hry

Technickym renoncem - pausal 1 je:

1. Fezani a michani karet
2. nespravny pocet karet v talonu zjiStény pred zahajenim sehravky

3



nedodrzeni postupu pfi schvalovani, flekovani a toceni

neukazani nékteré ze sedem ¢i Ctyf a vice pomocnych v jedné ruce pfi zavazku Dvé sedmy
kazdé druhé a dalSi chybné rozdani

zhlédnuti cizich karet pauzirujicim hracem a ukazani karet pauzirujicimu hraci

zhlédnuti odloZenych karet hracem, ktery k nim nema pravo z pfedchozi hry

nesrovnani odkladanych karet do skupin dle barev

© N o vk~ Ww

Renoncem ve hfe - pausal 2 je:

1. odlozeni esa nebo desitky do talonu s vyjimkou zavazkd Betl a Durch
2. odloZeni hlasené sedmy do talonu
3. zhlédnuti cizich karet vCetné talonu hrajicim hracem

Renoncem neni:

1. odloZeni prozrazeni karet protihraci

2. flek nad ramec posledniho platného fleku (Ctvrtého)
3. neuraZejici mariasnicky humor

Dusledky renonci:

1. Hrac, ktery se dopustil technického renoncu, hradi vSem ostatnim hracim pouze prislusny pausal za renonc.

2. Strana, ktera se dopustila renoncu ve hre, prohrala bez ohledu na dosavadni pribéh sehravky a karty
zbyvajici na rukou hracu (s vyjimkou zvlastnich ustanoveni €l. Ill o zavazku Dvé sedmy). Hra se dale
nedohrava a druhé strané nalezi sazba za hru dle vysledku flekovani, Sehravka uskute¢néna po renoncu je
neplatna. U zavazkd Hra a Sto se tato sazba stanovi dle poctu kontumacné uhranych bodl, nejméné vsak
jako zakladni sazba. Kontumacné uhrané body jsou definovany jako soucet vSech bodd uhranych druhou
stranou do okamZiku renoncu, viech bodU zbyvajicich ve hie a vSech hlaSek druhé strany. Mezi body
zbyvaijici ve hfe se nepocitaji body v trumfové barvé, které by renoncuijici strana jinak za vSech okolnosti
ziskala - tj. neodehrané trumfové eso, pfipadné neodehrana trumfova desitka, je-li na stejné strané, jako
trumfové eso nebo pokud jiz trumfové eso bylo odehrano.

w

Hrac, ktery se dopustil renoncu ve hre, plati sazbu za hru dle odst. 2 za vSechny ostatni hrace obrany aktérovi
(jako hrac obrany), resp. vSéem hractim obrany (jako aktér). Vedle toho hradi viem ostatnim hracdm pfrislusny
pausal za renonc.

N

. Sejde-li se dva a vice renoncl ve hte v jedné sehrdvce, prihlizi se pouze k prvnimu z nich, a to i pokud je
zjistén pozdéji, nez renonc(e) nasleduijici.

ul

. V pfipadé renoncu pfi hre, za kterou nalezeji PB, mohou byt tyto udéleny jen té strang, ktera se renoncu
nedopustila. Na pridéleni PB aktérovi vSak neni narok, jestlize v okamzZiku renoncu jiZ hra nebyla pfi dodrzeni
obvyklych obrannych postupl vyhratelna.

o

Dojde-li k renoncu pfi hfe ohodnocené 50 a vice PB, rozhoduje vzdy o udéleni PB rozhodci. Pfi posuzovani
naroku na PB rozhodci za obranu aplikuje obvyklé obranné postupy. Kazda takova hra musi byt na stolovém
listku oznacena.

~

. Obvyklymi obrannymi postupy se ma na mysli takové pocinani obrany, které obecné neni ve prospéch aktéra
(napf. vynaseni pomocnych u zavazku Dvé sedmy). V pfipadné nejednoznacného nazoru na vhodny obranny
postup musi byt uplatnén ten, ktery je vyhodnéjsi pro aktéra.

Clanek V. Rizné k renoncim

1. I pauzirujici hrd¢ ma pravo upozornit béhem sehravky na renonc.

2. Reklamace renoncu je mozna jen do zahajeni skladani karet k rozdani.

3. V dalSich spornych pfipadech Fesi véc rozhoddi, ktery je opravnén oznadit za renonc i jina provinéni v
renoncich shora neuvedena.

Priloha: Bodovaci tabulka

Vybor Ceského svazu mariase a STK 29.3.2003



